
Tegoroczny BOOM w Mi´dzyzdrojach

pobi∏ wszelkie rekordy frekwencji, zgro-

madzi∏ bowiem a˝ 107 uczestników.

Wst´pny test selekcyjny pos∏u˝y∏ do po-

dzia∏u na grupy szkoleniowe wed∏ug po-

ziomu zaawansowania, które prowadzili

trenerzy Ryszard Kie∏czewski, W∏odzi-

mierz Krysztofczyk, Andrzej Aleksandrzak,

Andrzej Witkowski i Marek Markowski.

Najliczniejszà, bo 30-osobowà grup´ sta-

nowili najbardziej zaawansowani. Znalaz∏o

si´ w niej sporo m∏odzików poni˝ej 15 ro-

ku ˝ycia, a najm∏odszym by∏ Micha∏ Klu-

kowski z Wroc∏awia, syn znanego ma∏˝eƒ-

stwa bryd˝owego Haliny i Tomka. I to on

zosta∏ zwyci´zcà punktacji d∏ugofalowej,

po zaci´tym pojedynku z Mateuszem Sob-

czakiem. Nale˝y podkreÊliç, ˝e obaj zagra-

li ze sobà kilka turniejów, na ostatni jednak

rozeszli si´, dajàc sobie sportowà szans´.

Mateuszowi zabrak∏o w nim miejsca wy˝-

szego o jedno, by wyprzedziç Micha∏a.

MyÊl´ jednak, ˝e sprawiedliwoÊci sta∏o si´

zadoÊç – Micha∏ by∏ bardziej aktywny na

zaj´ciach, a problemy z Bridge Mastera

rozwiàzywa∏ z szybkoÊcià komputera.

Jedno z rozdaƒ, rozegrane przeciwko

mnie, stanowi dowód dojrza∏oÊci bryd˝o-

wej obu zawodników:

Obie przed, rozdawa∏ E.
♠ W 10 6
♥ 9 7
♦ K D 5 2
♣ D W 9 5

♠ K 8 7 2 ♠ D 5 4
♥ W 6 4 ♥ A K 5
♦ 8 3 ♦ A W 10 7 4
♣ A K 8 7 ♣ 6 2

♠ A 9 3
♥ D 10 8 3 2
♦ 9 6
♣ 10 4 3

W N E S
— — 1 ♦ pas
1 ♠ pas 1 BA pas
2 BA pas 3 BA pas…

Po wiÊcie w kiera rozgrywajàcy, Mateusz

Sobczak, postawi∏ waleta, zaimpasowa∏ kara,

wszed∏ treflem do sto∏u i ponowi∏ zagranie

w karo. Sypiàce si´ numerki pozwoli∏y mu

na wzi´cie 4 lew w podstawowym kolorze,

co wystarczy∏o do realizacji kontraktu.

Uczestnikom obozu Jan Grygier zor-

ganizowa∏ dwie dodatkowe atrakcje – wy-

cieczk´ statkiem oraz pieszà wycieczk´ do

rezerwatu ˝ubrów w Woliƒskim Parku

Narodowym.

Na zakoƒczenie obozu wielu uczestni-

ków otrzyma∏o upominki w postaci ksià-

˝ek bryd˝owych i ró˝nych gad˝etów. ♦ 

N
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Ania Jankowska

Oni te˝ kiedyÊ grali tak jak my…
… czyli kilka s∏ów o spotkaniu uczestników
BOOM 2008 z Piotrem Tuczyƒskim i Paw∏em
Jassemem, mistrzami Europy z Jesolo

Redaktor prowadzàca: Iza Weinhold rotebo@poczta.onet.pl

Ryszard Kie∏czewski

P´k∏a setka

Tegoroczny BOOM obfitowa∏ w atrakcje. Jednà z nich, a za-

razem najwi´kszà niespodziankà, by∏ przyjazd dwóch z∏otych

medalistów ME z Jesolo sprzed roku, Piotra Tuczyƒskiego

i Paw∏a Jassema. Sp´dzili z nami kilka dni, ch´tnie grajàc w wie-

czornych turniejach z tymi, których wczeÊniej wskaza∏o loso-

wanie – zg∏osi∏o si´ bowiem du˝o ch´tnych. Jednak tylko nie-

liczni szcz´Êliwcy mieli okazj´ sprawdziç si´, grajàc z mistrzami.

Ostatniego dnia pobytu w Mi´dzyzdrojach ch∏opcy zgodzili

si´ powiedzieç nam kilka s∏ów o turnieju z Jesolo i nie tylko. Na

poczàtku wspomnieniami z W∏och podzieli∏ si´ z nami kierow-

nik obozu, który równie˝ by∏ obecny na tych mistrzostwach.

O dziwo, nie skupia∏ si´ na samym przebiegu zawodów, lecz,

aby roz∏adowaç napi´cie, jakie wytworzy∏o si´ na sali, wspo-

mnia∏ pyszne w∏oskie lody, którymi objada∏a si´ ca∏a dru˝yna.

Ch∏opcy równie˝ ch´tnie wypowiadali si´ na temat w∏oskich

prze˝yç. Ich wypowiedzi obfitowa∏y w humor, a tak˝e w nie-

zb´dny wÊród bryd˝ystów szacunek dla przeciwników. Z sym-

patià wspomnieli najm∏odszà dru˝yn´ turnieju, reprezentacj´

Walii, która przegrywa∏a wszystkie mecze taryfami, jednak wal-

czy∏a ambitnie, nagradzana oklaskami za ka˝dy zdobyty VP.

W∏aÊnie takie nastawienie do tego sportu jest najistotniejsze –

w koƒcu jedna pora˝ka nie oznacza koƒca Êwiata. O tym sa-

mym mówili te˝ nasi goÊcie, którzy na turnieju w Jesolo tak˝e

nie wszystko wygrali – musieli uznaç wy˝szoÊç reprezentacji

Turcji. Potrafili jednak obróciç to w ˝art.

Nie zawsze wszystko sz∏o im w bryd˝u idealnie, zapytani

o zabawniejsze rozdania, podali dwa przyk∏ady z cyklu jak nie

licytowaç szlema☺. Dodam, ˝e oba te rozdania przytrafi∏y im

si´ ca∏kiem niedawno…

Wizyta mistrzów Europy z pewnoÊcià da∏a wszystkim bar-

dzo wiele. Sà niewiele od nas starsi, dlatego to, co mówili, by-

∏o dla wi´kszoÊci przyst´pniejsze od tego, czego s∏uchaliÊmy

na apelach☺. Mimo ˝e bardzo daleko zaszli, w dalszym ciàgu

sà normalnymi, otwartymi m∏odymi ludêmi. Przed nimi teraz

kolejne wielkie wydarzenie –

igrzyska w Pekinie. Oby i one by∏y

tak szcz´Êliwe jak Jesolo (chocia˝

ch∏opcy sà Êwiado-

mi, ˝e tam b´dzie

o wiele trudniej).

Trzymamy

kciuki! ♦ 
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Puchar Polski Dru˝yn Uczniowskich

Sta∏o si´. Reprezentanci dru˝yny UKS

Dwójka Konin, czyli uczniowie II Liceum

w Koninie, si´gn´li po pierwszy Puchar

Polski Dru˝yn Uczniowskich. Zwyci´skà
ekip´ stanowili: Tomasz Antczak,
Szymon Lewandowski, Tomasz
Felczak, Szymon Wasicki, Micha∏
Skrzypczak, Tomasz Szczepaniak
oraz Bartosz Sikorski. Opiekunem
zespo∏u i powa˝nym wspó∏twórcà
jego sukcesu by∏ pan S∏awomir
Maciejewski. Mecze rozgrywano na

BBO, a w szranki stan´∏o 35 dru˝yn.

Najtrudniejszy p∏otek przysz∏o nam po-

konaç ju˝ w 1/8 fina∏u. Naszym przeciw-

nikiem by∏o LO ze Skwierzyny, w moim

odczuciu najgroêniejszy zespó∏, z jakim

graliÊmy w ca∏ym turnieju. Wygrana

w skromnym stosunku 20:3 impów by∏a

efektem p∏askich rozdaƒ, ale te˝ sporej

koncentracji. Wszyscy zdawali sobie

spraw´, ˝e jeden b∏àd mo˝e przesàdziç

o wyniku meczu. I ten b∏àd pope∏nili na

szcz´Êcie przeciwnicy…

NS po partii; rozd. E.
♠ A K 7 ♠ D
♥ K ♥ A 8 7 5 4
♦ A D 8 6 5 ♦ K W 7
♣ 9 8 7 5 ♣ A D W 10

LO Skwierzyna | Dwójka Konin
— 1 ♥ | — 1 ♥
2 ♣ 3 ♣ | 2 ♦ 5 ♦
3 ♠ 4 ♣ | pas
4 ♦ 4 BA |
5 BA 6 ♥ |
pas |

LO Skwierzyna: Skomplikowana li-

cytacja doprowadzi∏a do nieskomplikowa-

nej wpadki bez dwóch.

Dwójka Konin: W s∏usznie pochwali∏

si´ karami, a E prostolinijnie uzgodni∏ je

z bilansu. Teraz wystarcza∏o, aby W,

uwzgl´dniajàc nadwy˝k´ w sile, zg∏osi∏

szlemika. Niestety, nie zg∏osi∏. A mimo to

wygraliÊmy 11 impów.

Po zwyci´stwie nad Skwierzynà zosta-

liÊmy okrzykni´ci czarnym koniem rozgry-

wek. Podniesieni na duchu oraz pewni, ˝e

mo˝emy wygraç z ka˝dym, przystàpiliÊmy

do çwierçfina∏u. MusieliÊmy zmierzyç si´

w nim z dobrze nam znanà dru˝ynà

Ósemki Poznaƒ. Mecz wygraliÊmy pew-

nie, 100:24 impów. I choç wynik by∏

w pe∏ni zadowalajàcy, to sama gra – raczej

Êrednio. Na poparcie tych s∏ów przytocz´

jedno z rozdaƒ…

NS po partii; rozd. E.
♠ D 8 7 6
♥ 8 5 3
♦ 4 3
♣ D 10 8 2

♠ W 10 9 ♠ 4
♥ A D W 9 ♥ K 7 6 4 2
♦ D 10 8 5 ♦ A K W 9 6
♣ 9 5 ♣ A 4

♠ A K 5 3 2
♥ 10
♦ 7 2
♣ K W 7 6 3

Na naszym stole przeciwnicy nie inter-

weniowali (dlaczego?), a my (WE) licyto-

waliÊmy: 1♥–2♥–4♥. 12 lew, 480 dla WE.

Wydawa∏o si´ nam, ˝e rozdanie zakoƒczy

si´ stratà, tymczasem jednak w drugim

pokoju:

W N E S
Ósemka Dwójka Ósemka Dwójka

— — 1 ♥ 1 ♠
2 ♥ pas pas 3 ♣
3 ♥ 3 ♠ pas…

9 lew, 140 dla NS; 12 impów dla
UKS 2 Konin.

A tyle razy redaktor naczelny W∏ady-

s∏aw Izdebski powtarza∏, ˝e w licytacji naj-

wa˝niejsza jest umiej´tnoÊç oceny karty,

czyli bilansowanie. ˚ywi´ jednak nadziej´,

˝e mamy jeszcze nieco czasu, by si´ tego

nauczyç.

Po meczu z Ósemkà zacz´∏a si´ walka

o najwy˝sze laury. Naprzeciw nas mia∏

stanàç bardzo mocny zespó∏ Czternastki 2

Wroc∏aw, pod wodzà pana Marka Mar-

kowskiego. Mia∏ stanàç, ale nie stanà∏…

Zosta∏ bowiem zdekompletowany i wro-

c∏awianie byli zmuszeni do oddania wal-

kowera. Takim to sposobem b∏yskawicz-

nie okazaliÊmy si´ finalistami rozgrywek.

Okaza∏o si´, ˝e nic w przyrodzie nie gi-

nie, naszym rywalem w walce o tytu∏

okaza∏a si´ ekipa… Czternastki 3 Wro-

c∏aw (wroc∏awski Zespó∏ Szkó∏ nr 14 wy-

stawi∏ a˝ 3 dru˝yny). Fina∏ by∏ naszym be-

nefisem, choç sprzyja∏o nam te˝ nieco

szcz´Êcie. Wygrana ró˝nicà 100 impów

(151:51) w 36-rozdaniowym meczu nie

mog∏a chyba jednak byç wy∏àczne kwestià

fartu…

Wiele emocji przynios∏y dwa rozdania

ze strefy szlamowej; oto jedno z nich:

NS po partii, rozdawa∏ S.
♠ A ♠ K W 10 9
♥ A K D 10 9 8 ♥ 4
♦ 9 ♦ A D 10 8 3
♣ A K W 6 4 ♣ D 9 6

Dwójka Konin |Czternastka Wroc∏aw
2 ♣1 3 ♦2 | 1 ♥ 1 ♠
3 ♥ 3 ♠ | 3 ♣ 3 BA
4 ♣ 4 BA3 | 4 ♥ pas
7 ♣ pas |

Dwójka Konin: 1 acol; 2 pozytywne,

kolor 5+; 3 blackwood turbo: ♦A + ♣D.

Wist: ♣7, 13 lew, 1440 dla WE.

Czternastka: W nie dostrzeg∏, ˝e ma

acola w r´ku, otworzy∏ 1♥ i poprzestano

na skromniutkich 4♥.

Po meczu nie posiadaliÊmy si´ wprost

z radoÊci. Nasz sukces to kolejny wa˝ny

krok w rozwoju bryd˝a wÊród m∏odych

ludzi w Koninie. Oby tak dalej! Najwyraê-

niej teraz w∏aÊnie jest nasze koniƒskie pi´ç

minut… ♦ 

N
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Micha∏ Skrzypczak

Nasze koniƒskie pi´ç minut

www.szkolabrydza.pl

Zdobywcy 1. Pucharu Polski Dru˝yn Uczniowskich

– zespó∏ Dwójka Konin; w Êrodku opiekun i trener

S∏awomir Maciejewski

Bràzowi medaliÊci 1. PPDU – team Czternastka 2

z Wroc∏awia, reprezentujàcy tamtejszy Zespó∏ Szkó∏

nr 14, od lewej: Krzysztof Pieprzak, Aneta Makarewicz,

Barbara ¸ukaszewicz i ¸ukasz ¸´czycki. Ich koledzy

z dru˝yny Czternastki 3: Grzegorz Jarzàbek, Pawe∏

Podolski, Bart∏omiej Okopiƒski i Jakub Tarnawski,

zaj́ li w turnieju 2. miejsce (niestety, nie dysponujemy

ich zdj́ ciem). Oba te zespo∏y szkoli∏ i opiekowa∏ sí

nimi Marek Markowski. 

Bràzowe medale (ex-aequo z Czternastkà 2)

wywalczy∏a te˝ dru˝yna Staszic 1 Warszawa,

w sk∏adzie: Micha∏ Kania, Agnieszka Podsiad∏o,

Wojciech Racz, Pawe∏ Szymaszczyk, Piotr Wiàzecki

oraz Micha∏ Wieteska (opiekun – Piotr Dybicz).
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Masz mniej – licytuj wi´cej
Po otwarciu partnera i wejÊciu

prawego przeciwnika kontrà lub ko-
lorem skok odpowiadajàcego nowym
kolorem powinien byç zaporowy.

S∏aby skok nowym kolorem w licytacji

dwustronnej wskazuje s∏abà r´k´ na d∏u-

gim kolorze. Jak s∏abà? Nale˝y tu wziàç

pod uwag´ jakoÊç koloru, poziom licytacji

i za∏o˝enia. Typowa karta odpowiadajàce-

go to:

– na wysokoÊci dwóch: kolor 6-kartowy

i 3–6 PC;

– na wysokoÊci trzech: kolor 6- lub 7-

-kartowy i 3–7 PC.

W N E S
— 1 ♣ ktr. ?

♠ 6 5 3 ♥ K W 10 9 6 3 ♦ 7 ♣ 8 4 2

Podr´cznikowa r´ka. Licytujemy 2♥

w dowolnych za∏o˝eniach.

♠ 9 5 2 ♥ 7 2 ♦ A 9 8 7 5 3 ♣ 7 4

Przeci´tna jakoÊç koloru nakazuje ostro˝-

noÊç. 2♦ licytujemy wy∏àcznie przed partià.

♠ 6 2 ♥ A K 10 7 6 5 ♦ 8 7 3 ♣ 6 4

1♥. Karta zbyt silna na s∏aby skok.

W N E S
— 1 ♦ 1 ♥ ?

♠ D W 10 9 8 4 ♥ 6 4 ♦ 7 5 ♣ 8 4 2

Skaczemy na 2♠ w dowolnych za∏o˝e-

niach. Longery bez najstarszych figur, ale

za to z zag´szczonym Êrodkiem doskona-

le nadajà si´ do blokowania.

Od redakcji: Model blokujàcej licyta-

cji po interwencji obroƒcy kolorem obowià-

zuje w Ameryce, ale nigdy nie by∏ lansowa-

ny w Polsce.

♠ 9 2 ♥ 7 2 ♦ 8 6 4 ♣ K W 10 8 6 3

3♣ licytujemy tylko przed partià. Po-

partyjny blok na wysokoÊci trzech wyma-

ga znakomitego koloru.

♠ D 10 8 7 5 4 2 ♥ 6 2 ♦ 5 3 ♣ D 4

2♠. S∏aby siedmiokart najlepiej potrak-

towaç jak szeÊciokart.

♠ A W 10 9 6 5 ♥ 6 ♦ 10 9 4 3 ♣ 9 7

1♠. Ta r´ka jest zdecydowanie za silna

na s∏aby skok nowym kolorem. Uk∏ad 6–4

posiada ogromny potencja∏ ofensywny,

zw∏aszcza gdy partner zg∏osi∏ kolor naszej

czwórki.

Zdecydowana odpowiedê
Gdy po otwarciu partnera prawy

przeciwnik wchodzi 1BA, naszà je-
dynà silnà odpowiedzià jest kontra
karna.

Po otwarciu partnera mo˝emy sobie

pozwoliç na kontr´ na 1BA ju˝ z 9 PC, bo

wiemy, ̋ e przewaga si∏y jest po naszej stro-

nie. Dzi´ki temu ze s∏abymi, uk∏adowymi

r´kami mo˝emy odpowiadaç bezpoÊred-

nio kolorem, ekonomicznie lub z przesko-

kiem. Brak kontry informuje partnera, ˝e

mamy mniej ni˝ 9 PC. Z r´kà niezrówno-

wa˝onà powinniÊmy bardzo staraç si´ coÊ

powiedzieç – bronienie si´ przeciwko 1BA

nie nale˝y do przyjemnoÊci.

W N E S
— 1 ♦ 1 BA ?

♠ W 10 9 6 ♥ D 6 4 ♦ K 4 ♣ A 7 5 2

Kontra. Nie musimy si´ martwiç, skàd

wziàç k∏adàce lewy. Wystarczy sobie uÊwiado-

miç, ˝e wobec otwarcia partnera i naszych 10

PC przeciwnicy nie majà szans tego wygraç.

♠ 5 ♥ 7 6 ♦ 7 4 2 ♣ D W 10 9 6 5 4

Blokujemy 3♣. JeÊli chcà szukaç fitów

w kolorach starszych, niech robià to na

wysokoÊci trzech.

♠ D 7 4 3 ♥ K 7 4 2 ♦ 4 ♣ K 7 5 2

Pas. Niewykluczone, ˝e mamy jakiÊ ko-

lor do gry, ale nie sposób go uzgodniç. Nikt

nie powiedzia∏, ˝e macie obowiàzek odpo-

wiadaç z 8 PC po wejÊciu przeciwnika.

♠ D 8 6 5 2 ♥ 4 3 ♦ W 10 3 2 ♣ A 7

2♦. Nasze piki sà za s∏abe, by je zg∏a-

szaç. JeÊli partner ma w tym kolorze sin-

gla, wpadniemy w powa˝ne tarapaty.

Tymczasem cztery kara sà u niego niemal

pewne, wi´c lepiej popieraç z poparciem.

♠ K W 10 9 7 6 ♥ 7 4 3 ♦ 8 6 ♣ 5 3

2♠. Odpowiada nam zarówno utrzy-

manie si´ tego kontraktu, jak i przepchni´-

cie przeciwników o poziom wy˝ej. Singiel

pik u partnera nie sprawi nam, rzecz pro-

sta, radoÊci, ale z tak solidnym kolorem ja-

koÊ to prze˝yjemy.

Na marginesie: Sà oczywiÊcie gracze,

którzy traktujà kontr´ na wejÊcie 1BA jako

negatywnà. Nie jest to jednak rozwiàzanie

standardowe ani nawet sensowne. Kon-

tra negatywna obowiàzuje wy∏àcznie
po naturalnych wejÊciach kolorem.

Repetujemy?
Zasadniczo odpowiadajàcy nie

powinien powtarzaç pi´ciokarto-
wego koloru swej odpowiedzi. Ist-
niejà jednak cztery logiczne wyjàtki
od tej zasady:
1. Otwierajàcy uzgadnia nasz kolor od-

powiedzi (niekiedy robi to z fitem trzy-

kartowym).

2. Otwierajàcy obiecuje co najmniej du-

bletona w naszym kolorze.

3. Otwierajàcy daje rewers.

4. Nasz kolor zawiera cztery honory.

W N E S
pas 1 ♦ pas 1 ♥
pas 2 ♥ pas ?

♠ A D 4 ♥ K 10 8 7 4 ♦ D 9 7 3 ♣ 8

Licytujemy, oczywiÊcie, 4♥ (wyjàtek 1.).
W N E S
— 1 ♣ pas 1 ♥
pas 1 BA pas ?

♠ K 6 4 3 ♥ D W 9 8 5 ♦ 7 ♣ 6 5 3

2♥ (wyjàtek 2.).
W N E S
pas 1 ♣ pas 1 ♠
pas 2 ♥ pas ?

♠ A D 10 8 6 ♥ A 4 2 ♦ 5 4 3 ♣ K 4

2♠. W gr´ wchodzi szlemik, licytuje-

my wi´c ekonomicznie, by sprawdziç t´

mo˝liwoÊç. Po rewersie partner jest zo-

bowiàzany do podtrzymania licytacji (wy-

jàtek 3.).
W N E S
pas 1 ♦ pas 1 ♥
pas 2 ♣ pas ?

♠ 6 5 3 2 ♥ A K W 10 9 ♦ W ♣ 8 3 2

2♥. Koƒcówka wcià˝ le˝y w naszym

zasi´gu, musimy zatem raz jeszcze zabraç

g∏os. Byç mo˝e partner b´dzie zmuszony

spasowaç na 2♥ z singlem kier, ale z czte-

rema pewnymi lewami atutowymi nie-

straszny nam nawet kontrakt na „ficie” 5-1

(wyjàtek 4.). ♦ 

Marty Bergen

Trzy dobre rady…

Internetowa Szko∏a Bryd˝a
Na Twoje pytania odpowiedzà 

W∏adys∏aw Izdebski, Ryszard Kie∏czewski,
Wojciech Siwiec



32 Âwiat Bryd˝a nr 9–10 (218–219) wrzesieƒ/paêdziernik 2008

M∏odzie˝owy Âwiat Bryd˝a

Spróbuj wytropiç szans´ na wygranie ka˝-

dego z poni˝szych kontraktów, a nast´pnie

wciel jà w ˝ycie. Licytacja i wist przebiegajà we-

d∏ug zasad naturalnych. Na koniec sprawdê,

czy Twoje zagrania okaza∏y si´ skuteczne.

1. Mecz; obie przed, rozdawa∏ W.
dziadek

♠ A 10 6 4
♥ 8 7 3
♦ A K W 9
♣ A K

Ty
♠ K D 8 2
♥ 6 4 2
♦ D 7 3 2
♣ 6 5

W N E Ty
pas 1 ♦ ktr. 1 ♠
pas 4 ♠ pas…

Kontrakt: 4♠ (S). Pierwszy wist:
♥10. E Êciàgnà∏ ♥D K A (W ca∏y czas dok∏ada∏

do koloru), a w czwartej lewie wyszed∏ ♣W.

2. Mecz; obie przed, rozdawa∏ S.
dziadek

♠ D 6 5
♥ A K W 5 3 2
♦ A 7 4
♣ 2

Ty
♠ A K W 10 9 7
♥ 6
♦ W 3 2
♣ K W 5

W N E Ty
— — — 1 ♠
ktr. rktr. 2 ♣ pas
pas 2 ♥ pas 3 ♠
pas 4 BA1 pas 5 ♥2

pas 6 ♠ pas..
1 blackwood; 2 dwie wartoÊci bez damy atu

Kontrakt: 6♠ (S). Pierwszy wist: ♦K.

Rozwiàzania
1. By zrobiç gr´, nie wolno Ci oddaç le-

wy atutowej. W normalnych okolicznoÊciach

nale˝a∏oby rozpoczàç od Êciàgni´cia ♠K D;

pozwoli∏oby to na wyimpasownie obroƒcy

W hipotetycznego czwartego waleta. Od-

niós∏byÊ te˝ ∏atwo sukces przy najbardziej

prawdopodobnym podziale pików 3–2. Sy-

tuacja nie jest jednak normalna, wszak w licy-

tacji zawodnik E skontrowa∏ wywo∏awczo

otwarcie Twojego partnera 1♦. A to znaczy,

˝e modelowy uk∏ad r´ki tego przeciwnika

(przynajmniej wówczas, gdy nie jest bardzo

silny, a tu masz gwarancj´, ˝e posiada on

maksimum 14 PC) to fity w pozosta∏ych ko-

lorach i krótkoÊç w karach (acz niekoniecznie

singleton). Jest zatem pewne, ˝e E ma trzy

piki, a mocno prawdopodobne – i˝ posiada

w tym kolorze cztery karty (jest bowiem –

jak zaznaczono to ju˝ wy˝ej – niezbyt silny).

W oparciu o t´ – bardzo solidnà – przes∏an-

k´ powinieneÊ Êciàgnàç ♠A, a nast´pnie

– gdy obaj broniàcy do∏o˝à doƒ blotki –

wyjÊç ze sto∏u ♠10 z zamiarem pusz-
czenia jej wko∏o. JeÊli natomiast E pobije

♠10 waletem, popraw w r´ce królem i –

gdy W nie do∏o˝y wówczas do koloru –

wróç do dziadka treflem i zagraj
stamtàd pika do ósemki w r´ce. Obej-

rzyj pe∏ny rozk∏ad kart:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ W.
♠ A 10 6 4
♥ 8 7 3
♦ A K W 9
♣ A K

♠ 3 ♠ W 9 7 5
♥ 10 9 5 ♥ A K D W
♦ 10 8 6 5 ♦ 4
♣ D 7 4 3 2 ♣ W 10 9 8

♠ K D 8 2
♥ 6 4 2
♦ D 7 3 2
♣ 6 5

Zgodnie z oczekiwaniami gracz E mia∏

modelowy uk∏ad wywo∏awczy 4–4–1–4,

Twoja odwa˝na rozgrywka zakoƒczy∏a si´

zatem sukcesem. Przegra∏byÊ swój kon-

trakt jedynie wówczas, gdyby E da∏ kontr´

wywo∏awczà z trzema blotkami albo jesz-

cze krótszym fragmentem pików. A to by-

∏o w zasadzie (?) niemo˝liwe.

2. Twoja jedyna szansa na zrealizowa-

nie gry to wyrobienie kierów i wyrzucenie

na nie z r´ki czterech przegrywajàcych

w kolorach m∏odszych. Gdyby przeciwni-

cy ca∏y czas pasowali, nale˝a∏oby zagraç

kiery z góry, a potem przebiç jednà kart´

tego koloru w r´ce – odniós∏byÊ wówczas

sukces przy jego podziale 3–3 lub 4–2

z drugà damà. Poniewa˝ jednak zawodnik

W skontrowa∏ wywo∏awczo Twoje

otwarcie 1♠, a posiada co najwy˝ej 13 PC,

istnieje ogromna szansa na to, ˝e w jego

r´ce znajdujà si´ cztery kiery (z damà). Ze

wzgl´du na problemy komunikacyjne mo-

˝esz przebiç w r´ce tylko jednego kiera,

a ˝e potrzebne jest Ci a˝ pi´ç lew w tym

kolorze (by dokonaç na nie z r´ki czterech

wyrzutek) – najwi´kszà szans´ da Ci wy-

konanie w pierwszej rundzie kierów im-

pasu waletem w dziadku. Oto wielce

prawdopodobny obraz ca∏ego rozdania:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ S.
♠ D 6 5
♥ A K W 5 3 2
♦ A 7 4
♣ 2

♠ 8 ♠ 4 3 2
♥ D 10 9 4 ♥ 8 7
♦ K D 10 6 ♦ 9 8 5
♣ A D 8 7 ♣ 10 9 6 4 3

♠ A K W 10 9 7
♥ 6
♦ W 3 2
♣ K W 5

Po zabiciu pierwszej lewy ♦A,
przejdê do r´ki ♠A, Êciàgnij ♠K (to
zagranie mo˝esz tak˝e od∏o˝yç na
póêniej), po czym zagraj kiera do
dziadkowego waleta, przebij w r´ce
kiera, wróç na stó∏ ♠D i na cztery
dobre kiery pozbàdê si´ z r´ki czte-
rech kart w kolorach m∏odszych.

OczywiÊcie, jeÊli to E niespodziewanie

oka˝e si´ posiadaczem ♥D, wpadniesz a˝

bez trzech, pozostanie Ci wszak˝e pocie-

cha, i˝ rozgrywa∏eÊ prawid∏owo, tzn.

zgodnie z szansami matematycznymi. ♦ 
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Wojciech Siwiec

Wytrop szans´! – sprawdê swojà rozgrywk´
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OPINIE CZYTELNIKÓW
Jestem zachwycony tà ksià˝kà. Wreszcie,

w 65 roku ˝ycia, zrozumia∏em, o co chodzi w li-

cytacji. Krok po kroku, strona po stronie otwiera∏y

si´ w mojej g∏owie kolejne bryd˝owe furtki, ukazu-

jàc nienagannà logik´ licytacji naturalnej. Nic nie

trzeba pami´taç, wszystko da si´ zrozumieç. By∏o

to dla mnie niezwyk∏e prze˝ycie, czyta∏em ksià˝k´

z zapartym tchem. Stanis∏aw ChlebuÊ (Rzeszów)

Kolega po˝yczy∏ mi ksià˝k´ Nowoczesna licyta-

cja naturalna, nie mog∏em si´ od niej oderwaç

przez ca∏à noc. Wspania∏a! Chc´ jà mieç na w∏a-

snoÊç. Prosz´ mi przes∏aç t´ ksià˝k´ za zaliczeniem

pocztowym. Jaros∏aw Jurczenko (Szczytno)


